
 

 

  

 

 

 

 

  

 TALLER DE DESENVOLUPAMENT DE 
VIDEOJOCS EN GODOT 

. 
 

● Aprendre conceptes bàsics de programació en els videojocs. 
● Aprendre concepte bàsics d'art en els videojocs. 
● Aprendre conceptes bàsics de game design. 
● Aprendre el vocabulari internacional (anglès) del món dels 

videojocs. 
● Aprendre el flux de treball a seguir per desenvolupar videojocs 

per un mateix. 
● Aprendre a fer servir les eines necessàries per desenvolupar 

videojocs, totes de programari lliure i completament 

gratuïtes. 
 

 

• En el taller es realitzaran 5 jocs en 5 dies. 
 

 

● Portar portàtil propi (en cas de poder tenir un personal). 

● USB propi (Si es vol portar les eines a casa). 
 

 

Període: 1, 8, 15, 22 i 29 de juny de 2024. 
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